Algebra Relacional de algumas consultas do Ragnarok MUD.

1 - Listar NPCs em uma sala.

Tnomc(ﬂ' id_npc, nome, descricao (U id_sala=1id_sala (Nm)) )

2 - Missoes oferecidas por um NPC.

Trequi.sito_lm:d(wid_missaa, descricao, objetivo, zp_base, dinheiro (O' id_npc=:id_npe (MISSAO)))

3 - Top 5 NPCs combatentes mais perigosos (maior ataque + defesa).

=)

/-1'5(7'poder total DESC, hp DESC(W id_npe_combatente, nome, poder_total«—(ataque-+defesa), hp (NPO?COMBATENTE

>
id_npc_combatente=id_npc

4 — Personagens que pertencem a um jogador.

T nome (U.]OGADOR.id_jcgador :id_jogadar(PERSONAGEM J OGADOR) )

>
PERSONAGEM.id_jogador=JOGADOR.id_jogador

5 — Objetivo da missao atual de um personagem.

T objetivo (0' PERSONAGEM.id_personagem :id,personagem(PERSONAGEM MISSAO) )

<]
PERSONAGEM.id missao=MISSAQ.id missao

6 — Descrigcao completa da missao de um personagem.

T descricao, objetivo, requisitante«—nome ( O PERSONAGEM.id_personagem=:id_personagem ( ( MISSAO

- C) - PERSONAGEM ) )
MISSAQ.id_npc=NPC.id_npc MISSAO.id_missao=PERSONAGEM.id_missao

7 — Catalogo de itens oferecidos por um NPC vendedor.

Tn,um(-.('n—id_'upc_u(.-n,d(:dm', id_itemn, nome, tipo, (:uafo(o— NPC_VENDEDOR .1(l_llpC_\-'l:I.‘L(J.edOL'f‘.’.l;r.i_'r.;(-.!ld(:duf‘( (NPC VENDEDOR

- VENDE_ESTOQUE ITEM) ba ITEM) )
NPC_VENDEDOR.id_estoque=VENDE ESTOQUE_ITEM.id_estoque VENDE ESTOQUE _ITEM.id item—=ITEM.id_item



