Algebra relacional de algumas das principais consultas do TLOU — MUD

1 - Consulta para acessar em que sala o Joel (idPC) esta:

TQala (Tigpc—1(PC))

2 - Consulta para saber os itens do inventario do Joel (idInventario = 1) (também servindo para
qualquer personagem, com mudanca do idInventario):

Thomeltem (O-H.idlnventario 1 (Item PItem.IdInventario=Inventario.idInventario IIlVQIltaI'IO))

3 - Consulta todos os locais abandonados em uma regido especifica (por exemplo, Cidade
Abandonada):

O tipo—2 (Local Abandonado <, 1dRegiao—r.idRegiao REGIQ0)

4 - Consulta os detalhes importantes dos NPCs em uma sala especifica (por exemplo, Sala = 1):

T'homePersonagem,xp,vidaMax,vidaAtual (O-Sa,la—l (NPC) )

5 - Consulta a soma total de XP ganho em missdes de exploragao/obter item:

FSUI\-I(a:pI&ﬁs) —xpTotalExploracao (MlSS&OEXplOI‘B,C&O Obt CI‘ItCIIl)

6 - Consulta nome de todos os NPC que ndo sdo aliados:

TnomePersonagem (U eAliado=false (NP C) )

7 - Consulta todos os personagens com a descri¢do de seus inventarios associados:

T'p.nomePersonagem,i.descricao (Personagem D'<]p.iclInventariofi.idInven’l:aLrio Invent al‘lO)



8 — Consulta que retorna os itens que se pode obter em uma de missao de Exploragdo (também
funciona para outro tipo de Misséo):

i ( (fEEﬂS <. [d Missao=m.idMissao M issaoExploracaoObterItem ) B Id Personagem=p.id Personagem )

By, id Personagem=pe. IdPer sonagem o

pe.Sala= (7"5‘&.!:1 ('71 dPersonagem=id_personagem (T ]) )

9 - Consulta que retorna quais NPC estdo na mesma sala que Joel (também servindo para qualquer
personagem, com mudanca do IdPersonagem):

ﬂnomePersonagem (O.S ala=msala ( OldPersonagem=1 (P C ) ) (NP C ) )

10 - Consulta se a missao pré-requisito de uma Missao Patrulha foi concluida:

MatatusMissan a

)) (frﬁl.,m,ﬁmmm T— (I\-IissauPaLrullm))

I Missao (?rltlﬂnlihziaul‘n'(‘Tld}.lih'h-im i‘l_nﬂz‘.ﬁzl“(I‘rlizitiEI.t.lE.\’.]J‘l\:lIi-ll::EI.t.l[_“:.lLc.‘r[tﬂ:]l]



